Unidad 1

Introduccion a la Informatica y al
Teleprocesamiento



¢, Qué es el Dato?

A (Del lat.datum, lo que se da).

A 1. m. Antecedente necesario para llegar al
conocimiento exacto de algo o para deducir las
consecuencias legitimas de un hecho.

A 2. m. Documento, testimonio, fundamento.

A 3. m. Inform. Informacién dispuesta de manera
adecuada para su tratamiento por un ordenador.
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¢, Qué es el Dato?

A El Dato es una representacion simbolica (numérica,
alfabética, algoritmica etc.), un atributo o una caracteristica
de una entidad. El dato no tiene valor semantico (sentido)
en si mismo, pero si recibe un tratamiento (procesamiento)
apropiado, se puede utilizar en la realizacion de calculos o
toma de decisiones. Es de empleo muy comun en el ambit
iInformaticoy, en general, practicamente en cualquier
disciplina cientifica.

A Enprogramacionun dato es la expresion general que

describe las caracteristicas de las entidades sobre las cual
opera unalgoritmo.

A EnEstructura de datqgses la parte minima de la
iInformacion.



http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Estructura_de_datos

¢, Qué es la Informacion?

A (DellatA Yy T2 N& ) €2

A 1.f Accién y efecto de informar.

A 2.f. Oficina donde se informa sobre algo.

A 3.f. Averiguacion juridica y legal de un hecho o delito.

A 4.1 Pruebas que se hacen de la calidad y circunstancias necesaria
en una persona para un empleo u honor. U. m. en pl.

A 5.1 Comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten
ampliar o precisar los que se poseen sobre una materia
determinada.

A 6.f. Conocimientos asi comunicados o adquiridos.

A 7.1 Biol Propiedad intrinseca de cierttsopolimeros como los
acidosnucleicos originada por la secuencia de las unidades
componentes.

A 8.f. ant. Educacion, instruccion.



¢, Qué es la informacion?

A En sentido general, laformaciénes un conjunto organizado de
datosprocesados que constituyen umensajesobre un
determinado ente o fenomeno. Laktosse perciben, se integran y
generan la informacion necesaria para productalocimiento
gue es el que finalmente permite tomar decisiones para realizar las
acciones cotidianas gue aseguran la existencia.

A Desde el punto de vista de la ciencia de la computacion, la
iInformacion es unconocimientoexplicito extraido por seres vivos 0
sistemas expertos como resultado de interaccion con el entorno o
percepciones sensibles del mismo entorno. En principio la
Informacion, a diferencia de los datos o las percepciones sensibles
tienen estructura Util gue modificara las sucesivas interacciones de
ente que posee dicha informacidén con su entorno.



http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Mensaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento

¢, Qué es un automata?

A (Del lat.l dz(l 2 YiN.ié-tus,y este del gr.
h- >h eéspontaneo).

A 1.m. Instrumento o aparato que encierra
dentro de si el mecanismo que le imprime
determinados movimientos.

A 2.m. Maquina que imita la figura y los
movimientos de un ser animado.

A 3. m. colog Persona estlpida o excesivamente
débil, que se deja dirigir por otra.



¢, Quée es la Informatica?

A (Delfr. informatique).

A 1.f Conjunto de conocimientos cientificos y
técnicas que hacen posible el tratamiento
automatico de la informacion por medio de
ordenadores.



¢, Quée es la Informatica?

A Lalnforméaticaes lacienciaaplicada que abarca el
estudio y aplicacion del tratamiento automatico
de lainformacion utilizandodispositivos
electronicosy sistemassomputacionales.
Tambien esta definida como el procesamiento
automaticode lainformacion

A Conforme a ello, losistemasnforméticos deben
realizar las siguientes tres tareas basicas:

i Entrada Captacion de la informacion digital.
I Proceso Tratamiento de la informacion.
I Salida Transmision de resultados binarios.



http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Aparato_electr%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Aparato_electr%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema
http://es.wikipedia.org/wiki/Autom%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema
http://es.wikipedia.org/wiki/Entrada/salida
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso
http://es.wikipedia.org/wiki/Entrada/salida

Procesamiento automatico de la
Informacion

Entrada Procesamiento




Procesamiento automatico de la
Informacion

<~



Procesamiento Automatico de la
Informacion

A Fase de Entrada

I Los datos son introducidos en el computador por
el usuario. Generalmente utilizando algun
dispositivo electronico.

A Fase de Procesamiento

I Se realiza las operaciones y calculos necesarios
segun ordenes secuenciales y preestablecidas.

A Fase de Salida
I Se exponen los datos procesados al usuario.



¢, Qué es un Algoritmo

A (Quizéa del lat. tardidalgobarismusy este
abrev delér. clas UA & rlldlaiz peéldulo
mediante cifras arabigas).

A 1.m. Conjunto ordenado vy finito de
operaciones gue permite hallar la solucidon de
un problema.

A 2.m. Método y notacion en las distintas
formas del calculo.



Algoritmo

procedimiento Ordenar (L)

T //Comentario: L = (Ly,Lq,...,L,) es una lista con n elementos//
E+— 0
repetir
T intercambio «— falso
E—k+1

para 1 «+ 1 hasta n — k hacer
[ st L; > L;., entonces
intercambiar (L;, L;y1 )
I intercambio «— verdadero
fin st
L fiﬂ para
hasta gue intercambio = falso
f n procedimaiento




Pseudocodigo

A Elpseudocédigdfalsolenguajd es una
descripcion dalto nivelde unalgoritmoque
emplea una mezcla denguaje naturaton
algunas convencionesntacticagropias de
lenquajes de programacioromo
asignaciones, ciclos y condicionales. Es
utilizado para describir algoritmos débrosy
publicaciones cientificay como producto
Intermedio durante etesarrollode un
algoritmo.



http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Alto_nivel
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_natural
http://es.wikipedia.org/wiki/Sint%C3%A1ctica
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguajes_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_de_texto
http://es.wikipedia.org/wiki/Publicaciones_cient%C3%ADficas
http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_de_software

Pseudocodigo

pmcedzmzfnm Ordenar (L)

fComentario: L = (Ly,Lo,...,L,) es una lista con n elementos//
JE| —
repetir
T intercambio «— falso

E—k+1

para 1 «+ 1 hasta n — k hacer

1T st L; > L1y entonces
intercambiar (L;, L;y1 )

I intercambio «— verdadero

| fin st

L fin para

hasta gue intercambio = falso

f in procedimiento




¢, Qué es un programa?

A (Del lat.programmagy estedel gr. "4+ ~ h 3 >
A X

A 11.m. Cada una de las operaciones que, en un
orden determinado, ejecutan ciertas maquinas.

A 12.m. Inform. Conjunto unitario de instrucciones
gue permite a un ordenador realizar funciones
diversas, como el tratamiento de textos, el disenc
de graficos, la resolucion de problemas
matematicos, el manejo de bancos de datos, etc.

A X




Lenguajes de Programacion

A Unlenguaje de programacioes unidioma artificial
disenado para expresgomputacionegjue pueden ser
llevadas a cabo por maquinas comodamputadoras
Pueden usarse para cregmogramasjue controlen el
comportamiento fisico y l6gico de una maquina, para
expresarlgoritmoscon precision, o0 como modo de
comunicacion humana.

A Esta formado de un conjunto de simbolos y reglas
sintacticasy semanticagjue definen su estructura y el
significado de sus elementos y expresiones. Al proces
por el cual se escribeg pruebase depurase compila
y se mantiene etddigo fuentede unprograma
Informaticose le llama programacion.



http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_artificial
http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sintaxis
http://es.wikipedia.org/wiki/Sem%C3%A1ntica
http://es.wikipedia.org/wiki/Betatester
http://es.wikipedia.org/wiki/Debugger
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico

Lenguaje de Programacion

I.'l-l-

* Simple HelloButton{) method.

* Bversion 1.4

:Fﬁauthﬂr john doe <doe.jdexample .com>

HelloButtan()

{
JButtan helloe = new JButton| "Hello, wor
hello.addActionListener| new HelloBtnList

ff use the JFrame type untlil support for €
ff new component 1s finished
JFrame frame = new JFrame| "Hello Button"

Container frame.getContentPane();
pane.add{ hello ); ‘

frame.packl);

} frame.show(); /¢ display the fra



Caodigo fuente

A Elcédigo fuentede unprograma informatico software)
es un conjunto de lineas de texto que son las instrucciones
gue debe sequir la computadora para ejecutar dicho
programa. Por tanto, en el codigo fuente de un programa
esta descrito por completo su funcionamiento.

A El codigo fuente de un programa esta escrito por un
programadoren algunlenguaje de programaciQipero en
este primer estado no es directamente ejecutable por la
computadora, sino que debe ser traducido a otro lenguaje
(ellenguaje maquina codigo objetd que si pueda ser
ejecutado por ehardwarede la computadora. Para esta
traduccidn se usan los llamadosmpiladores
ensambladoresntérpretesy otros sistemas de traduccion.



http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Programador
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_objeto
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Compiladores
http://es.wikipedia.org/wiki/Ensamblador
http://es.wikipedia.org/wiki/Int%C3%A9rpretes

Caodigo fuente

I.'I-I-

* Simple HelloButton({) method.

* pversion 1.8

:Illi.i'authnr john doe <doe.jdexample .com>
HelloButtany )
{

JButton hello = new JButton] "Hello, war

hello.addActionListener| new HelloBtnlist

ff use the JFrame type until support for €
ff néew component 15 finished

JFrame frame = new JFrame| "Hello Button"

Container frame.getContentPane();
nane.add{ hello ): ‘

fr'-EI.I'E pack(};

} frame.show(); !/ display the fra



Bit

A Bit es elacrénimode Binary digit. (digito
binario). Un bit es un digito dsistema de
numeracionbinario.

A Mientras que en el sistema de numeracion
decimalse usan diedigitos en elbinariose
usan solo dos digitos, elOy el 1. Unbito
digito binario puede representar uno de esos
dos valoresQ o 1.



http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_binario
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_decimal
http://es.wikipedia.org/wiki/Cifra_(matem%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_binario

Byte u Octeto

A Bytees una voz inglesa (pronunciadeai] o ['bi.te]),
gue si bien l&keal Academia Espaindia aceptado
como equivalente acteto, es decir a ochbits, para
fines correctos, un byte ¢ debe ser considerado como
una secuencia deits contiguos, cuyo tamano depende
delcodigo de informaciow codigo de caracteresn
gue sea definido. La uniddyte no tiene simbolo
establecido internacionalmente, aunque en paises
anglosajones es frecuenBmientras que en los
francofonos e® (deoctet); [alSOy lalECen la norma
80000613:2008 recomiendan restringir el empleo de
esta unidad a losctetos(bytes de 8 hit).



http://es.wikipedia.org/wiki/Real_Academia_Espa%C3%B1ola
http://es.wikipedia.org/wiki/Octeto
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=C%C3%B3digo_de_informaci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_de_caracteres
http://es.wikipedia.org/wiki/ISO
http://es.wikipedia.org/wiki/IEC
http://es.wikipedia.org/wiki/Octeto

Byte u Octeto

Nombre Abrev. Factor binario
bytes B =1
kilo k 2'9=1.024
mega M 2°0 = 1.048.576
giga G 2°0=1.073.741.824
tera T 2*0=1.099.511.627.776
peta P 2°0 = 1.125.899.906.842.624
exa E 2°0 = 1.152.921.504.606.846.976
Z 2'0=1.180.591.620.717.411.303.424
Y 2°0 = 1.208.925.819.614.629.174.706.1

Zetta
yotta



ASCII

A El codigcASCl{acrénimoinglésde AmericanSandard
Codefor Information Interchanget (Codigo
Estadounidense Estandar para el Intercambio de
Informacior), pronunciado generalmentgéski, es un
codigo de caracterelsasado en ehlfabeto latinotal como
se usa en inglés moderno y en otras lenguas occidentales.
Fue creado ed963por el Comité Estadounidense de
Estandares (ASA, conocido desde 1969 como el Instituto
Estadounidense de Estandares Nacional@s\N8) como
una refundicidn o evolucion de los conjuntos de codigos
utilizados entonces etelegrafia Mas tarde, erl967, se
Incluyeron las minusculas, y se redefinieron algunos
codigos de control para formar el codigo conocido como
USASCII



http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Codificaci%C3%B3n_de_caracteres
http://es.wikipedia.org/wiki/Alfabeto_latino
http://es.wikipedia.org/wiki/1963
http://es.wikipedia.org/wiki/Instituto_Nacional_Estadounidense_de_Est%C3%A1ndares
http://es.wikipedia.org/wiki/Telegraf%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/1967

ASCII

L Represente
Binario Dec Hex P ., 0100 1011 75 4B K
cion 0100 1100 76 4C L
0100 0000 64 40 @ 0100 1101 7 4D M
0100 1110 78 4E N
0100 0001 65 41 A 0100 1111 79 4F 0
0101 0000 80 50 P
0100 0010 66 42 B S TOL000L = = S
0100 0011 67 43 C 0101 0010 82 52 R
01000100 | 68 44 D T T e -
0100 0101 69 45 E 0101 0101 8 °5 =
— 0101 0110 86 56 \
0100 0110 70 46 F 01010111 | &7 57 w
01000111 [ 71 47 G TR I N I
0100 1000 12 48 H 0101 1010 %0 a Z
0100 1001 73 49 |
0100 1010 74 4A J




Caodigo fuente

I.'I-I-

* Simple HelloButton({) method.

* pversion 1.8

:Illi.i'authnr john doe <doe.jdexample .com>
HelloButtany )
{

JButton hello = new JButton] "Hello, war

hello.addActionListener| new HelloBtnlist

ff use the JFrame type until support for €
ff néew component 15 finished

JFrame frame = new JFrame| "Hello Button"

Container frame.getContentPane();
nane.add{ hello ): ‘

fr'-EI.I'E pack(};

} frame.show(); !/ display the fra



Proceso de Compilacion

Fase 1)

Frograma

Cadigo Fuente

o)

Fase E}

Fase 3)

Programa
Objeto

|
Programa J

Ejecutahble

Editor

Traduccidn

Compilador

Aplicaciones

Enlace

L-Editor

Bibliotecas

Utilidades



Compilador

A Un compiladores unprograma informaticajue traduce un
programaescrito en urlenguaje de programacica otro
lenguaje de programacion, generando un programa
equivalente que la maquina sera capaz de interpretar.
Usualmente el segundo lenguajelesguaje de maguina
pero también puede ser simplemente texto. Este proceso
de traduccidon se conoce concompilacion

A Un compilador es un programa que permite traducir el
codigo fuentede un programa efenguaje de alto nivehl
otro lenguaje de nivel inferior (tipicamenkenguaje de
maguing. De esta manera un programador puede disehar
un programa en un lenguaje mucho mas cercano a como
piensa un ser humano, para luegompilarloa un
programa mas manejable por una computadora.



http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_de_traducci%C3%B3n_de_programas
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_de_traducci%C3%B3n_de_programas
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_alto_nivel
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina

Compilador

=9 Codigo fuente
= Lenguaje 1

Froceso iniclal del
Compiador
La=rauaije 1

Cddigs fuente

Anallzador leglcografico
(Scanner]

Analizador
simdcticolsamantics
[Parser)

Ganaradar de codigo
intermed io

Cidigo intermadio

MG ORI M D ‘\"

Lenguaje 2

Proceso inicial del
Compilador
Lenguaje 2

Analizader kexicog rafico
(Scanner)

Analirador
gintacicofemantion
iParser)

Gensradoer de codiga
intenmedio

Cadigo intermedio

’f i aplimirado

Optimizador de
codigo intermmedio

Codigo inbermedio

f optimizado \

Gendrador de
coddigo objeta 1

Codigo de mdgung 1

i
a8

Generadar dié
codige objeto 2

Codigo de maguina 2

'
20



Codigo Objeto

A Enprogramacion se llamacodigo objetoal
codigo gue resulta de leompilaciéndel cédigo
fuente.

A Consiste erenguaje maquin® bytecodey se
distribuye en varios archivos que corresponden a
cada codigo fuente compilado. Para obtener un
programa ejecutablse han de enlazar todos los
archivos de codigo objeto con un programa
llamadoenlazador(linker).




