
Unidad 1

Introducción a la Informática y al 
Teleprocesamiento



¿Qué es el Dato?

Å(Del lat. datum, lo que se da).

Å1. m. Antecedente necesario para llegar al 
conocimiento exacto de algo o para deducir las 
consecuencias legítimas de un hecho.

Å2. m. Documento, testimonio, fundamento.

Å3. m. Inform. Información dispuesta de manera 
adecuada para su tratamiento por un ordenador.
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¿Qué es el Dato?

ÅEl Dato es una representación simbólica (numérica, 
alfabética, algorítmica etc.), un atributo o una característica 
de una entidad. El dato no tiene valor semántico (sentido) 
en sí mismo, pero si recibe un tratamiento (procesamiento) 
apropiado, se puede utilizar en la realización de cálculos o 
toma de decisiones. Es de empleo muy común en el ámbito 
informáticoy, en general, prácticamente en cualquier 
disciplina científica.

ÅEn programación, un dato es la expresión general que 
describe las características de las entidades sobre las cuales 
opera un algoritmo.

ÅEn Estructura de datos, es la parte mínima de la 
información.

http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Estructura_de_datos


¿Qué es la Información?

Å (Del lat. ƛƴŦƻǊƳŀǘƢƻ, -ǁƴƛǎ).
Å 1. f. Acción y efecto de informar.
Å 2. f. Oficina donde se informa sobre algo.
Å 3. f. Averiguación jurídica y legal de un hecho o delito.
Å 4. f. Pruebas que se hacen de la calidad y circunstancias necesarias 

en una persona para un empleo u honor. U. m. en pl.
Å 5. f. Comunicación o adquisición de conocimientos que permiten 

ampliar o precisar los que se poseen sobre una materia 
determinada.

Å 6. f. Conocimientos así comunicados o adquiridos.
Å 7. f. Biol. Propiedad intrínseca de ciertos biopolímeros, como los 

ácidos nucleicos, originada por la secuencia de las unidades 
componentes.

Å 8. f. ant. Educación, instrucción.



¿Qué es la información?

Å En sentido general, la informaciónes un conjunto organizado de 
datosprocesados, que constituyen un mensajesobre un 
determinado ente o fenómeno. Los datosse perciben, se integran y 
generan la información necesaria para producir el conocimiento
que es el que finalmente permite tomar decisiones para realizar las 
acciones cotidianas que aseguran la existencia.

Å Desde el punto de vista de la ciencia de la computación, la 
informaciónes un conocimientoexplícito extraído por seres vivos o 
sistemas expertos como resultado de interacción con el entorno o 
percepciones sensibles del mismo entorno. En principio la 
información, a diferencia de los datos o las percepciones sensibles, 
tienen estructura útil que modificará las sucesivas interacciones del 
ente que posee dicha información con su entorno.

http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Mensaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento


¿Qué es un autómata?

Å(Del lat. ŀǳǘƻƳŇǘŀ, t. f. de -tus,y este del gr. 
ʰˍ˃ʰˍˇˌ, espontáneo).

Å1. m. Instrumento o aparato que encierra 
dentro de sí el mecanismo que le imprime 
determinados movimientos.

Å2. m. Máquina que imita la figura y los 
movimientos de un ser animado.

Å3. m. coloq. Persona estúpida o excesivamente 
débil, que se deja dirigir por otra.



¿Qué es la Informática?

Å(Del fr. informatique).

Å1. f. Conjunto de conocimientos científicos y 
técnicas que hacen posible el tratamiento 
automático de la información por medio de 
ordenadores.



¿Qué es la Informática?

ÅLa Informáticaes la cienciaaplicada que abarca el 
estudio y aplicación del tratamiento automático 
de la información, utilizando dispositivos 
electrónicosy sistemascomputacionales. 
También está definida como el procesamiento 
automáticode la información.
ÅConforme a ello, los sistemasinformáticos deben 

realizar las siguientes tres tareas básicas:
ïEntrada: Captación de la información digital.
ïProceso: Tratamiento de la información.
ïSalida: Transmisión de resultados binarios.

http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Aparato_electr%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Aparato_electr%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema
http://es.wikipedia.org/wiki/Autom%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema
http://es.wikipedia.org/wiki/Entrada/salida
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso
http://es.wikipedia.org/wiki/Entrada/salida


Procesamiento automático de la 
Información

Entrada Procesamiento Salida



Procesamiento automático de la 
Información

Entrada

ProcesamientoSalida



Procesamiento Automático de la 
Información

ÅFase de Entrada
ïLos datos son introducidos en el computador por 

el usuario. Generalmente utilizando algún 
dispositivo electrónico.

ÅFase de Procesamiento
ïSe realiza las operaciones y cálculos necesarios 

según ordenes secuenciales y preestablecidas. 

ÅFase de Salida
ïSe exponen los datos procesados al usuario.



¿Qué es un Algoritmo

Å(Quizá del lat. tardío *algobarismus, y este 
abrev. del ár. clás. ỰƛǎņōǳlỬǳōņǊ, cálculo 
mediante cifras arábigas).

Å1. m. Conjunto ordenado y finito de 
operaciones que permite hallar la solución de 
un problema.

Å2. m. Método y notación en las distintas 
formas del cálculo.



Algoritmo



Pseudocódigo

ÅEl pseudocódigo(falso lenguaje) es una 
descripción de alto nivelde un algoritmoque 
emplea una mezcla de lenguaje naturalcon 
algunas convenciones sintácticaspropias de 
lenguajes de programación, como 
asignaciones, ciclos y condicionales. Es 
utilizado para describir algoritmos en librosy 
publicaciones científicas, y como producto 
intermedio durante el desarrollode un 
algoritmo.

http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Alto_nivel
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_natural
http://es.wikipedia.org/wiki/Sint%C3%A1ctica
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguajes_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_de_texto
http://es.wikipedia.org/wiki/Publicaciones_cient%C3%ADficas
http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_de_software


Pseudocódigo



¿Qué es un programa?

Å(Del lat. programma, y este del gr. ̄ ˊɹ ˊʰ˃˃ʰ).
ÅΧ
Å11. m. Cada una de las operaciones que, en un 

orden determinado, ejecutan ciertas máquinas.
Å12. m. Inform. Conjunto unitario de instrucciones 

que permite a un ordenador realizar funciones 
diversas, como el tratamiento de textos, el diseño 
de gráficos, la resolución de problemas 
matemáticos, el manejo de bancos de datos, etc.
ÅΧ



Lenguajes de Programación

ÅUn lenguaje de programaciónes un idioma artificial
diseñado para expresar computacionesque pueden ser 
llevadas a cabo por máquinas como las computadoras. 
Pueden usarse para crear programasque controlen el 
comportamiento físico y lógico de una máquina, para 
expresar algoritmoscon precisión, o como modo de 
comunicación humana.
ÅEstá formado de un conjunto de símbolos y reglas 

sintácticasy semánticasque definen su estructura y el 
significado de sus elementos y expresiones. Al proceso 
por el cual se escribe, se prueba, se depura, se compila
y se mantiene el código fuentede un programa 
informáticose le llama programación.

http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_artificial
http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sintaxis
http://es.wikipedia.org/wiki/Sem%C3%A1ntica
http://es.wikipedia.org/wiki/Betatester
http://es.wikipedia.org/wiki/Debugger
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico


Lenguaje de Programación



Código fuente

ÅEl código fuentede un programa informático(o software) 
es un conjunto de líneas de texto que son las instrucciones 
que debe seguir la computadora para ejecutar dicho 
programa. Por tanto, en el código fuente de un programa 
está descrito por completo su funcionamiento.

ÅEl código fuente de un programa está escrito por un 
programadoren algún lenguaje de programación, pero en 
este primer estado no es directamente ejecutable por la 
computadora, sino que debe ser traducido a otro lenguaje 
(el lenguaje máquinao código objeto) que sí pueda ser 
ejecutado por el hardwarede la computadora. Para esta 
traducción se usan los llamados compiladores, 
ensambladores, intérpretesy otros sistemas de traducción.

http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Programador
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_objeto
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Compiladores
http://es.wikipedia.org/wiki/Ensamblador
http://es.wikipedia.org/wiki/Int%C3%A9rpretes


Código fuente



Bit

ÅBit es el acrónimode Binarydigit . (dígito 
binario). Un bit es un dígito del sistema de 
numeraciónbinario.

ÅMientras que en el sistema de numeración 
decimalse usan diez dígitos, en el binariose 
usan sólo dos dígitos, el 0 y el 1. Un bit o 
dígito binario puede representar uno de esos 
dos valores, 0 ó 1.

http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_binario
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_decimal
http://es.wikipedia.org/wiki/Cifra_(matem%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_binario


Byte u Octeto

ÅBytees una voz inglesa (pronunciada [bait] o ['bi.te]), 
que si bien la Real Academia Españolaha aceptado 
como equivalente a octeto, es decir a ocho bits, para 
fines correctos, un byte debe ser considerado como 
una secuencia de bits contiguos, cuyo tamaño depende 
del código de informacióno código de caracteresen 
que sea definido. La unidad byte no tiene símbolo 
establecido internacionalmente, aunque en países 
anglosajones es frecuente Bmientras que en los 
francófonos es o (de octet); la ISOy la IECen la norma 
80000-13:2008 recomiendan restringir el empleo de 
esta unidad a los octetos(bytes de 8 bit).

http://es.wikipedia.org/wiki/Real_Academia_Espa%C3%B1ola
http://es.wikipedia.org/wiki/Octeto
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=C%C3%B3digo_de_informaci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_de_caracteres
http://es.wikipedia.org/wiki/ISO
http://es.wikipedia.org/wiki/IEC
http://es.wikipedia.org/wiki/Octeto


Byte u Octeto
Nombre Abrev. Factor binario

bytes B 20 = 1

kilo k 210 = 1.024

mega M 220 = 1.048.576

giga G 230 = 1.073.741.824

tera T 240 = 1.099.511.627.776

peta P 250 = 1.125.899.906.842.624

exa E 260 = 1.152.921.504.606.846.976

zetta Z 270 = 1.180.591.620.717.411.303.424

yotta Y 280 = 1.208.925.819.614.629.174.706.176



ASCII

ÅEl código ASCII(acrónimoinglésde American Standard 
Codefor Information Interchangeτ(Código 
Estadounidense Estándar para el Intercambio de 
Información), pronunciado generalmente [áski], es un 
código de caracteresbasado en el alfabeto latinotal como 
se usa en inglés moderno y en otras lenguas occidentales. 
Fue creado en 1963por el Comité Estadounidense de 
Estándares (ASA, conocido desde 1969 como el Instituto 
Estadounidense de Estándares Nacionales, o ANSI) como 
una refundición o evolución de los conjuntos de códigos 
utilizados entonces en telegrafía. Más tarde, en 1967, se 
incluyeron las minúsculas, y se redefinieron algunos 
códigos de control para formar el código conocido como 
US-ASCII.

http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Codificaci%C3%B3n_de_caracteres
http://es.wikipedia.org/wiki/Alfabeto_latino
http://es.wikipedia.org/wiki/1963
http://es.wikipedia.org/wiki/Instituto_Nacional_Estadounidense_de_Est%C3%A1ndares
http://es.wikipedia.org/wiki/Telegraf%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/1967


ASCII

Binario Dec Hex
Representa

ción

0100 0000 64 40 @

0100 0001 65 41 A

0100 0010 66 42 B

0100 0011 67 43 C

0100 0100 68 44 D

0100 0101 69 45 E

0100 0110 70 46 F

0100 0111 71 47 G

0100 1000 72 48 H

0100 1001 73 49 I

0100 1010 74 4A J

0100 1011 75 4B K

0100 1100 76 4C L

0100 1101 77 4D M

0100 1110 78 4E N

0100 1111 79 4F O

0101 0000 80 50 P

0101 0001 81 51 Q

0101 0010 82 52 R

0101 0011 83 53 S

0101 0100 84 54 T

0101 0101 85 55 U

0101 0110 86 56 V

0101 0111 87 57 W

0101 1000 88 58 X

0101 1001 89 59 Y

0101 1010 90 5A Z



Código fuente



Proceso de Compilación



Compilador

ÅUn compiladores un programa informáticoque traduce un 
programaescrito en un lenguaje de programacióna otro 
lenguaje de programación, generando un programa 
equivalente que la máquina será capaz de interpretar. 
Usualmente el segundo lenguaje es lenguaje de máquina, 
pero también puede ser simplemente texto. Este proceso 
de traducción se conoce como compilación.

ÅUn compilador es un programa que permite traducir el 
código fuentede un programa en lenguaje de alto nivel, a 
otro lenguaje de nivel inferior (típicamente lenguaje de 
máquina). De esta manera un programador puede diseñar 
un programa en un lenguaje mucho más cercano a como 
piensa un ser humano, para luego compilarloa un 
programa más manejable por una computadora.

http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_de_traducci%C3%B3n_de_programas
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_de_traducci%C3%B3n_de_programas
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_alto_nivel
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina


Compilador



Código Objeto

ÅEn programación, se llama código objetoal 
código que resulta de la compilacióndel código 
fuente.

ÅConsiste en lenguaje máquinao bytecodey se 
distribuye en varios archivos que corresponden a 
cada código fuente compilado. Para obtener un 
programa ejecutablese han de enlazar todos los 
archivos de código objeto con un programa 
llamado enlazador(linker).


